α 
ΑΝΙΙΟσΑ 
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ΝΛΙΠΗΑΙΙΑ 


υΝΙΝΕΡΟΕ 


Σας είχαµε υποσχεθεί ότι θα υποστπρίζαµε όσο μπορούσαμε 
την κατηγορία των ΕΡΩ5 και των αἀνεπίατες. Οι λύσεις, 
λοιπόν, του γαϊια[ία και του [πίνοτςε αποτελούν ταν 


εκπλήρωσα της υπόσχεσής µας. 


Οοργτίραε: ΟΟΜΡΡΕΕΟ ΑΕ 


Για την υλοποίηση της παρούσας έκδοσης συνεργάστηκαν οι: Γιώργος Κακαλέτρης και 
ὑππρογίο ΠΘΙΙΟΠΙ. 
Η σελιδοποίηση, η καλλιτεχνική επιμέλεια και η παραγωγή έγιναν από την εταιρία ΡΠΠΙ Χργθςς. 


μμ“. - 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΠΡΩΤΟ 
ΤΗΕ ΟΒΥΡΤ 

Πάρτε το χρυσό κλειδί και πηγαίνετε 
στο “τραπέζι” δεξιά (ιθη(ιγ 5ίοπς). Πάρτε 
το θιθλίο από αυτό και ρίξτε το στο πάτω- 
μα, αφού δεν πρόκειται να σας χρειαστεί 
στη συνέχεια. Τώρα, ακολουθήστε το δίά- 
ὄρομο προς τα κάτω και στην πρώτη δια- 
κλάδωση πηγαίνετε αριστερά. Στο τέρμα 
του διαδρόμου θα θρείτε ένα χρυσό νόμµι- 
σµα, το οποίο πρέπει να πάρετε. Γυρίστε 
τώρα στο σηµείο Η1 και τραθήξτε το 
µοχλό που Βρίσκεται έξω από το δωμάτιο 
2, Μπείτε από την πόρτα στο δωμάτιο 
αυτό και πάρτε το κλειδί και τον γκρίζο 
κρύσταλλο. Στην κάτω δεξιά γωνία του 
δωματίου θα θρείτε έναν ακόµα µοχλό, τον 
οποίο πρέπει να τραθήξετε. 

Πηγαίνετε στο δωμάτιο 3 και θάλτε το 
χρυσό νόµισµα στο πηγάδι των ευχών 


(ΝΙΘΗΙΝΑ ΊΝΕΙΙ) και πάρτε το στρογγυλό 
πετράδι (ΠΒΟΟΝΏΟ ΕΜ) που θα εμφανιστεί 
πάνω στο τραπέζι. Πηγαίνετε στο κάτω 
µέρος του δωματίου και πάρτε το ραθδ(. 
Σπάστε την πλάκα πάνω στην οποία θρι- 
σκόταν το ραθδί και πάρτε το χρυσό 
δαχτυλίδι. 

Πηγαίνετε στο δωμάτιο 4, χρησιµοποιή- 
στε το µεγάλο χρυσό κλειδί για να ανοίξε- 
τε την πόρτα και πάρτε από µέσα το 
χρυσό κλειδί. Πηγαίνετε στο σεντούκι αρι- 
στερά και ανοίξτε το. Πάρτε το αποξηρα- 
µένο τριαντάφυλλο και επιστρέψτε στο 
δωμάτιο Ί. Βάλτε το δαχτυλίδι πάνω στο 
ΙάθηΙΙἰγ 5ἴοπθ και πάρτε την περγαµηνή 
που εµφανίζεται. Πηγαίνετε στο δωμάτιο 5 
και θάλτε την περγαμηνή στο θωμό της 
δικαιοσύνης (8ἱ6Ι οἱ Ιμ5ίίος). Κατόπιν 
πάρτε το σύμθολο της δικαιοσύνης που 
εµφανίζεται. Τώρα, φύγετε από το δωµά- 
τιο, γυρίστε στον κυρίως διάδρομο και 
ακολουθήστε τον µέχρι κάτω στο τέρμα 
του. Εκεί πηγαίνετε δεξιά, µέχρι να θρείτε 
το ΩυΕΘΤ 9011. Βάλτε το σύμθολο της 
δικαιοσύνης πάνω στο τραπέζι αυτό και 
µπείτε στην πόρτα που ανοίγει δεξιά σας. 
Ακολουθήστε το διάδρομο µέχρι να φτάσε- 
τε σε ένα δωμάτιο στο τέρμα. Πάρτε το 
χρυσό κλειδί και το φίλτρο της δύναμης 
και πηγαίνετε στην επάνω άκρη του, όπου 
θα θρείτε το στέµµα. Προσοχή, γιατί το 
αριστερό είναι παγίδα. Πάρτε το δεξί. Στην 


κάτω δεξιά γωνία του ίδιου δωματίου θα 
πρέπει να τραθήξετε το μοχλό και να 
περάσετε απὀ την πόρτα στο διπλανό 
δωμάτιο. Αμέσως κλείνει µια πόρτα πίσω 
σας. Γυρίστε και θάλτε επάνω της το 
στρογγυλό πετράδι και αυτή θα γυρίσει 
στη θέση της. Στη συνέχεια, πηγαίνετε στο 
νερό της ζωής (πάνω δεξιά γωνία του 
δωματίου) και θάλτε µέσα το αποξηραµένο 
τριαντάφυλλο. Πάρτε το λουλούδι που 
εµφανίζεται δεξιά, καθώς και το κομμάτι 
ξύλου από την επάνω αριστερή γωνία του 
δωματίου και πηγαίνετε κοντά στο δωμάτιο 
µε το ΩυὐΕΘΡΤ 90011. 

Γυρίστε αριστερά και προχωρήστε µέχρι 
να φτάσετε σε ένα σκαμνί, πάνω στο οποίο 
θρίσκεται ένα ασημένιο κλειδί. Πηγαίνετε 
στην πόρτα που θρίσκεται λίγο χαµηλότε- 
ρα. Ανοίξτε την µε το µεγάλο χρυσό κλειδί 
και μπείτε στο δωμάτιο. Βάλτε το λουλούδι 
στο τραπέζι µε το κρανίο (:ΟΝΕ 9ου!1!) 
και µια πόρτα θα ανοίξει πίσω σας. Στην 
κάτω αριστερή γωνία θρίσκεται ο θρόνος, 
πάνω στον οποίο θα πρέπει να θάλετε το 
στέµµα. Στην κάτω δεξιά γωνία του δωμα- 
τίου σπάστε το πλακάκι και θα θρείτε ένα 
χάρτη... τον οποίο δε θα χρειαστείτε. Βγεί- 
τε από το δωμάτιο και, αφού πάρετε το 
ασημένιο κλειδί από το σκαµνί, πηγαίνετε 
αριστερά και σταθείτε µπροστά από τη 
µεγάλη κοτρόνα. Πιείτε το φίλτρο της 
δύναμης, πάρτε το θράχο και ρίξτε τον στο 
σιφόνι, αφού δεν θα τον χρειαστείτε. Τώρα 
επιστρέψτε στο δωμάτιο από όπου πήρατε 
τον γκρίζο κρύσταλλο και ανοίξτε το 
σεντούκι στο επάνω µέρος. Αφού πάρετε 
την "προστασία από κρύο” και το κλειδί, 
θγείτε από εδώ. Πηγαίνετε αριστερά και 
θρείτε τον κυρίως διάδρομο. Πηγαίνετε 
επάνω και στη δεύτερη διασταύρωση ακο- 
λουθήστε το διάδρομο αριστερά. Ανοίξτε 


την πόρτα που θα θρείτε στο τέρμα µε το 
ασημένιο κλειδί, μπείτε στο δωμάτιο και 
ρίξτε το κομμάτι ξύλου στο χάσμα. 

Περάστε απέναντι, γυρίστε δεξιά και 
ανοίξτε το σεντούκι στο επάνω µέρος του 
δωματίου. Πάρτε από µέσα το χρυσό 
δισκοπότηρο και το στρογγυλό πετράδι και 
γυρίστε για άλλη µια φορά στον κεντρικό 
διάδρομο. 

Ακολουθήστε τον πάλι µέχρι το κάτω 
άκρο του και εκεί πηγαίνετε αριστερά στο 
δωμάτιο όπου θρήκατε το θρόνο. Στην 
επάνω αριστερή γωνία του δωματίου θάλτε 
το δισκοπότηρο στη σχάρα και πατήστε τη 
λαθή στον τοίχο, ώστε να γεμίσει µε νερό. 
Πάρτε το τώρα και περάστε από την 
πόρτα, κοντά στην κάτω δεξιά γωνία του 


ων ια ιμώώμώμυσαα 


Ίο Επίπεδο 


δωματίου. Μη θάλετε σε αυτή τη φάση το 
στρογγυλό πετράδι στην πόρτα που κλεί 
νει πίσω σας. Ακολουθήστε το διάδρομο 
µέχρι να φτάσετε σε ένα μοχλό στον 
τοίχο. Τραθήξτε τον, περάστε από την 
πόρτα και µπείτε στο δωμάτιο επάνω 
Πάρτε το χρυσό σύμβολο και τραθήξτε το 
µοχλό στον τοίχο. Αφήστε το δωμάτιο 
γυρίστε κάτω στο διάδρομο και πηγαίνετε 
δεξιά. Περπατήστε µέχρι να φτάσετε στην 
Ἱόρτα που σας κλείνει το δρόμο, θάλτε 
πάνω της το στρογγυλό πετράδι και γυρί- 
στε στο δωμάτιο απὀ όπου πήρατε τον 


6 


γκρίζο κρύσταλλο. Στο δεξί άκρο του 
δωματίου υπάρχει ακόµα ένα τραπέζι µε τη 
θαυματουργή πέτρα (πΠἰγ8οΙθ 5ίοΠς). Βάλτε 
το χρυσό δισκοπότηρο πάνω της και το 
νερό θα γίνει κρασί 

Φύγετε από το δωμάτιο και πηγαίνετε 
προς το σεντούκι, πάρτε το φυλακτό του 
φωτός (ἰ85ππ8η οἱ ΙΙΦΠΙ) και ακολουθήστε 
το διάδροµο µέχρι να θρείτε την είσοδο 
αριστερά. Μπείτε και θάλτε το δισκοπότη- 
ρο πάνω στο τραπέζι µε το κρανίο ΔΝΙΝΕ 
9Ο)1 1) και κατόπιν πάρτε το φίλτρο που 
εµφανίζεται. Τώρα πρέπει να γυρίσετε εκεί 


όπου είχατε θρει το µεγάλο θράχο 
Μπείτε από την είσοδο που έφραζε 
αυτός και προχωρήστε µέχρι να δείτε τα 
ηλεκτρόδια στον τοίχο. Μην περάσετε 
ανάμεσά τους, προτού πιείτε το φίλτρο 
των πλαστικών σολών! Αφού το πιείτε, 
προχωρήστε µέχρι το τέρμα. Εκεί θα θρεί- 
τε ένα διακόπτη στον τοίχο. Χρησιμοποιή- 
στε το ραθδί για να εµφανίσετε το μοχλό 
και τραθήξτε τον. Τώρα περάστε από την 
πόρτα που ανοίγει στα δεξιά σας, προχω- 
ρήστε προς τα κάτω στο διάδρομο και στο 
τέρμα πηγαίνετε αριστερά. Στον τοίχο 


ΝΊΑΙΝΙΑ 


δεξιά υπάρχει ένα τραπέζι µε ένα σπαθί 
Πάρτε το και θάλτε στη θέση του την 
ασπίδα. Αυτό θα κλείσει τα ηλεκτρόδια 
Πηγαίνετε στο διακόπτη παρακάτω, τρα 
θήξτε το μοχλό και θγείτε από το δωμάτιο 
Πηγαίνετε δεξιά, περάστε ανάµεσα από τα 


δύο πρώτα σετ ηλεκτροδίων και γυρίστε 
αριστερά. Ακολουθήστε το διάδρομο µέχρι 
πανω, ὠσπου να φτάσετε σε ενα στρογ 
γυλό πετράδι. Πάρτε το και γυρίστε στα 
δύο σετ ηλεκτροδίων. Ανάμεσά τους θα 
θρείτε τώρα µια ανοικτή πόρτα. Μπείτε 
το δωμάτιο κ 


ιι οάΛλτε το 6ΘΠΙ στην πορτα 


που μόλις ἐκ 


τε στο επανα 
µέρος του δωματίου και θάλτε το χρυσό 
σύμθολο στο τραπέζι ὅ 


ξιά. Πηγαίνετε 


εκεί όπου θρήκατε το θράχο και θρείτε τη 


ΟἱοοᾶΦίοπθ. Βάλτε πάνω της το σπαθί και 
μόλις το αίμα εμφανιστεί στη λεπίδα 
πάρτε το. Πηγαίνετε στον κεντρικό διά 
ὄρομο, κατευθυνθείτε επάνω και στην 
πρώτη διασταύρωση πηγαίνετε αριστερά 
Στο δωμάτιο όπου θα οδηγηθείτε θάλτε 
το σπαθί στο τραπέζι µε το κρανίο 
(Βι 0ΟΟΡ 9011), γυρίστε αριστερά, περά 


στε από την πόρτα που μόλις άνοιξε, 


πάρτε το κλειδί και τραθήξτε το µοχλό 
Γυρίστε στο σηµείο στο οποίο θρήκατε το 
αυθςδί δοι/ἱ και µε το κλειδί ανοίξτε το 
σεντούκι 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΕΥΤΕΡΟ 
ΤΗΕ ΘΑΝΟΤΟΛΗΥ 
(ΚΩΔΙΚΟΣ: ΙΟΡΕΟΝ) 

Σπάστε το πλακάκι στο πάτωμα και 
πάρτε το ὠμό κοτόπουλο, ψΨήστε το στη 
σχάρα και δώστε το στο πρόσωπο στον 
τοίχο. Πηγαίνετε στην κάτω δεξιά γωνία 
του ΗΊ και σπάστε το πλακάκι. Πάρτε το 
κλειδί και πηγαίνετε στην κλειδωμένη 
πόρτα αριστερά του πάγου. Ανοίξτε την 


και προχωρήστε µέχρι να φτάσετε σε ένα 
µοχλό, τον οποίο πρέπει να τραθήξετε. 
Επιστρέψτε στο δωμάτιο 3, πάρτε το 
πολύχρωμο ραθδί και πηγαίνετε στην κάτω 
αριστερή γωνία του δωματίου από όπου θα 
πρέπει να πάρετε το μικρό πλακάκι. Σπά- 
στε το πλακάκι του δαπέδου και πάρτε το 
φίλτρο της δύναμης. 

Στη συνέχεια πηγαίνετε στο δωμάτιο 2, 
σταθείτε µπροστά από το θαρύ θάζο, πιεί- 
τε το φίλτρο και σηκώστε το θαρύ θάζο. 
Πάρτε το κλειδί και αφήστε το θάζο εκεί 
όπου το θρήκατε. Γυρίστε στο δωμάτιο 1, 
ανοίξτε το σεντούκι, πάρτε το θιθλίο και 
το ΥΝΙΠα ΟΠ8ΙΠΙ, πηγαίνετε στην κάτω 
δεξιά γωνία του Η1, θάλτε το πολύχρωμο 


ραθδί στο διακόπτη στον τοίχο και τραθήξ- 


τε το διακόπτη. Μπείτε στο δωμάτιο 4, 
θόλτε το θιθλίο στο τραπέζι της 4ης διά- 
στασης, πάρτε το ρολόι και τραθήξτε το 
μοχλό ακριθώς από κάτω. Τώρα πηγαίνετε 


στο δωμάτιο 3 και θάλτε το ρολόι στο τρα- 


πέζι δίπλα στο 9ΠαΠΠ8η οἱ ΤίπΙ6, μπείτε 
στο δωμάτιο 5, πάρτε το κλειδί και θάλτε 
το στη σχάρα. Πάρτε το υγρό μέταλλο, 
πηγαίνετε στο τραπέζι µε το χαραγμένο 
κλειδί και ρίξτε το εκεί. Πάρτε το κλειδί, 
πηγαίνετε στο διακόπτη ακριθώς από 
κάτω, τραθήξτε το μοχλό και αφού ξεκλει- 


δώσετε την πόρτα πηγαίνετε στο δωμάτιο 
6. Σπάστε το πλακάκι στο πάτωμα και 
πάρτε το κλειδί. Πηγαίνετε στο δωμάτιο 3 
και ανοίξτε το σεντούκι. Πάρτε την κανάτα 
και πηγαίνετε στο δωμάτιο 2. Ρίξτε την 
κανάτα στη σχάρα, πατήστε τη θρύση και 
αφού πάρετε πάλι την κανάτα, θάλτε την 
στο {ωπᾳί στο Η1. 

Πάρτε το ππου]άγ αἱ και γυρίστε στο 
δωμάτιο 4. Βάλτε το στο τραπέζι δίπλα 
στο ΦΠαππαη οἱ ΙππριΠίγ και µπείτε στο ΙΗ2. 
Σπάστε το πλακάκι και πάρτε την αντίστα- 
ση για το κρύο. Γυρίστε στο Η1, σταθείτε 
µπροστά από τον πάγο, πιείτε την αντίστα- 
ση για το κρύο, πάρτε τον πάγο και πηγαί- 
νετε πάλι στο δωμάτιο 4, Βάλτε τον πάγο 
στο τηγάνι και πάρτε το Εγθ οἱ Ηθανεη. 
Πηγαίνετε στο δωμάτιο 2 και θάλτε το στο 
θυΠαία|. 

Εν συνεχεία, πάρτε το 5ἰαη οἱ Ιθο και 
θάλτε το στο κεφάλι του λιονταριού. 
Πάρτε το χρυσό σύμθολο, πηγαίνετε στο 
δωμάτιο 5 και θάλτε το στην πέτρα της 
απενεργοποίησης. Πάρτε το μαγικό 
δαχτυλίδι από την κάτω αριστερή γωνία 
του δωματίου και πηγαίνετε στο Αἱδίθ οί 
ΑΙί6Ι5. Βάλτε πάνω στο τραπέζι το μαγικό 
δαχτυλίδι και μόλις εξαφανιστεί, προχωρή- 
στε εµπρός και πάρτε το κλειδί. Πηγαίνετε 


στο Ρ1 και ανοίξτε την πόρτα του δωματί- 
ου 7. Πηγαίνετε στον τοίχο στο κάτω 
µέρος του δωματίου, σπάστε το πλακάκι 
του πατώµατος και πάρτε το κλειδί. Τρα- 
θήξτε τους δύο μοχλούς και πηγαίνετε στο 
δωμάτιο 2. Ανοίξτε το σεντούκι και πάρτε 
τις στάχτες και το κλειδί. Πηγαίνετε στο 
Ρ1 και θάλτε τις στάχτες πάνω στο τραπέ- 
ζιτου Φοίνικα. Πάρτε τον ξύλινο σταυρό 
και πηγαίνετε στο δωμάτιο 6. Βάλτε το 
χρυσό σταυρό στο τραπέζι δίπλα στο 
9Π8ΠΠ8Η οἱ ΕἰθΙΠΙ και μπείτε στο δωμάτιο 
8. Πάρτε το στρογγυλό πετράδι, σπάστε 
το πλακάκι του πατώµατος Και πάρτε το 
αίμα. Πάρτε το πετράδι των τεσσάρων ανέ- 


πππαπαπα 
ΤΕΙ ΤΤΤΤΤ 


3 ος ͵ 
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μων και το μικρό πλακάκι. Σπάστε το πλα- 
κάκι και πάρτε το κλειδί. Χρησιμοποιήστε 
το στρογγυλό πετράδι για να θγείτε από 
το δωμάτιο και πηγαίνετε στο δωμάτιο 4. 
Ανοίξτε το σεντούκι, πάρτε το κλειδί και 
το φίλτρο του Αρθούρου. Πηγαίνετε στο 
δωμάτιο 9, πάρτε το σπασμένο ραθδί και 
το μικρό πλακάκι. Πηγαίνετε στο Ηδ, 
θάλτε το σπασμένο ραθδί στην κόλλα και 
πάρτε το ραθδί. Πηγαίνετε δεξιά και, χρη- 
σιμοποιώντας τα µικρά πλακάκια, Φτιάξτε 
ένα μονοπάτι µέχρι το δωμάτιο 10. Σπάστε 
εκεί το πλακάκι του πατώµατος και πάρτε 
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το ξύλινο σύμθολο. 

Ανοίξτε το σεντούκι και πάρτε το στρογ- 
γυλό πετράδι. Πηγαίνετε στο Ρ2, πάρτε το 
χρωματιστό ραθδί, σπάστε το πλακάκι και 
πάρτε το Ποοκ οἱ Ῥαϊθεπῃ. Χρησιμοποιήστε 
το στρογγυλό πετράδι για να φύγετε. 
Πηγαίνετε στην πόρτα του δωματίου {12 
στο Ρ1. Βάλτε το χρωματιστό ραθδί στο 
διακόπτη και τραθήξτε το μοχλό. Μπείτε 
στο δωμάτιο 12, θάλτε το αίμα στον κορμό 
του δέντρου και τραθήξτε το µοχλό που 
εμφανίζεται. Πάρτε το κλειδί και πηγαίνετε 
στο δωμάτιο 6. Πάρτε το υγρό μέταλλο και 
το ἨΝΙΠα ΟΠαΙΠΙ. Πηγαίνετε στο δωμάτιο 4 
και Βάλτε το ξύλινο σύμθολο στο µαλακό 
υλικό. Πάρτε το ξύλινο σύμθολο και ρίξτε 
το στο πάτωμα. Βάλτε το υγρό μέταλλο 
στο µαλακό υλικό και πάρτε το χρυσό σύμ- 
6ολο. Πηγαίνετε στο δωμάτιο 10 και θάλτε 
το χρυσό σύμθολο στην πέτρα της απενερ- 
γοποίησης. Πάρτε το μαγικό δαχτυλίδι από 
την επάνω δεξιά γωνία του δωματίου και 
πηγαίνετε στο Αἱ8ίθ οἱ ΑΙίΘ6Ι5. Βάλτε το 
µαγικό δαχτυλίδι στο τραπέζι και όταν εξα- 
φανιστεί, προχωρήστε και πάρτε τα νοµί- 
σµατα. Πηγαίνετε στο δωμάτιο 7 και θάλτε 
τα στο ταμείο. Πάρτε τα χρυσά νομίσματα 
και πηγαίνετε στο δωμάτιο 9. Βάλτε το 
Βοοκ οἱ Φαίθεπη στο τραπέζι της ηρεµίας 


και πάρτε το ἸΛεΓθννοί{. Βάλτε τα χρυσά 
νομίσματα στην πέτρα των αλλαγών και 


πάρτε το πετράδι των τεσσάρων ανέμων 
Μπείτε στο δωμάτιο 13 και πάρτε το χρω 
µατιστό ραθδ(. Πιρίτε το φίλτρο τοι! 
Αρθούρου και πάρτε το σπαθί Δήλος 


Τραθήξτε το μοχλό και µπείτε στο δωµά- 


τιο 14. Βάλτε το Δήλος επάνω στο κενό 
και περάστε απέναντι. Βάλτε το ἸΛΘιθνοΙί 
στο τραπέζι του ασημιού και πάρτε το 
Ῥ/νθι ΟΓ68οθπΙί. Πηγαίνετε στο δωµάτιο 7 
και θάλτε το στο τραπέζι, δίπλα στο 
ΦΠ8ΠΠ8Π οἱ Μοοπ. Μπείτε στο δωμάτιο 195, 
σπάστε το πάτωμα και πάρτε το στρογ- 
γυλό πετράδι. Πηγαίνετε στο διακόπτη 
χωρίς µοχλό στο Ρ2 και θάλτε το χρωματι- 
στό ραθδί σε αυτόν. Τραθήξτε το μοχλό 
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και μπείτε στο δωμάτιο 16. Βάλτε το ἡΝΙπα 
ΟΠαΙΠΙ µε το 3 στο νότιο ανεµοδείκτη 
(πάρτε τη ΠΙοΠεΥ «ρἰαθι) και αυτό µε το Ε 
στον ανατολικό. Τραθήξτε το µοχλό στο 
κάτω αριστερό µέρος του δωματίου και 
χρησιμοποιήστε το στρογγυλό πετράδι για 
να θγείτε από το δωμάτιο. Πηγαίνετε στο 
δωμάτιο 14 και ανοίξτε το σεντούκι. Πάρτε 
το ΥΝΙπα ΟΠ8ΙΠΙ και το μαγνήτη, περάστε 
το Δήλος (γυρίστε και πάρτε το) και πηγαί- 
νετε στο δωμάτιο 11. Πάρτε τη δἰαππίηα 
και ρίξτε την στο πάτωμα. Βάλτε το µαγνή- 
τη στο σκαµνί, πάρτε το μεταλλικό κουτί 
και πηγαίνετε στο δωμάτιο 6. Ρίξτε το 
μεταλλικό κουτί στο οξύ και πάρτε την 
περγαμηνή. Τώρα πηγαίνετε στο Ρο, θρεί- 
τε το τραπέζι µε το μελάνι και θάλτε 


επάνω σε αυτό την περγαµηνή. Πάρτε την 
και γυρίστε στο δωμάτιο 6, όπου θα την 
τοποθετήσετε στο ΕΙαππθ οἱ Βυίπ. Πάρτε 
το Φουἱ οἱ Ὠθαίῃ και πηγαίνετε στο δωµά- 
τιο 7. Βάλτε τη ΠΙοΠεΥ δρἰάει στο τραπέζι 
της αφθονίας και πάρτε το χρυσό λοστό. 
Πηγαίνετε στο δωμάτιο {12 και θάλτε το 
λοστό στο τραπέζι δίπλα στο ΦΠΕΙΠΙΕΠ οί 
ΥΝΘαΙίΠ. Μπείτε στο δωμάτιο 17 και πάρτε 
το επάνω αριστερά κλειδί. Ανοίξτε την 
πόρτα του δωματίου 18, σπάστε το πάτω 
μα και πάρτε το ΜΝΙπαά ΟΠ8ΙπΙ. Πηγαίνετε 
στο δωμάτιο 16 και θάλτε το ένα ἸΝΙΠα 
Οπαιπῃ (ΛΑ) στον ανεµοδείκτη της Δύσης 
και το άλλο (Ν) στο Βορρά. Ο τοίχος στο 
επάνω µέρος του δωματίου θα εξαφανι- 
στε(. Βάλτε το πετράδι των τεσσάρων ανέ- 
µων στο μικρό τραπέζι και πάρτε το χρυσό 
σύμβολο. 

Πηγαίνετε στο δωμάτιο 15 και θάλτε το 
χρυσό σύμθολο πάνω στην πέτρα της απε- 
νεργοποίησης. Πάρτε το μαγικό δαχτυλίδι 
δεξιά στο δωμάτιο και θάλτε το Θουἱ οί 
Ὠφραίη στο τραπέζι της ανάστασης. Πάρτε 
την ΙπηπποΠαἱ ΟΠαἱπ και πηγαίνετε στο 
δωμάτιο 18, όπου θα πρέπει να τη θάλετε 
πάνω στην αιώνια φλόγα. Πάρτε το χρυσό 
σύμθολο και πηγαίνετε στο δωμάτιο 17. 
Βάλτε το πάνω στην πέτρα της απενεργο- 
ποίησης και πάρτε το ΠοΙγ ο(α] στο μικρό 
πέρασμα, στο κάτω αριστερά µέρος του 
δωματίου. Πηγαίνετε στο δωμάτιο 8, θάλτε 
το στη σχάρα και ανοίξτε τη θρύση. Πάρτε 
το και πηγαίνετε στο Αἱδίθ οί ΑΙίθι5, όπου 
θα πρόπει να θάλετε το μαγικό δαχτυλίδι 
πάνω στο τραπέζι. 

Προχωρήστε και θάλτε το ΠοΙγ αΓαί! 
πάνω στο τραπέζι, δίπλα στο ΞΠΠΙ8Η οἱ 
ἱππιοΠα!ίγ. Χρησιμοποιήστε το Δήλος στο 
κενό και πάρτε το κλειδί. Ανοίξτε την 
πόρτα και συνεχίστε το επίπεδο 8. 


η  «ὴ 
μα ΜΜ τις τις Ἡ 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΤΡΙΤΟ 
ΤΗΕ ΟΗΑΡΕΙ. (ΚΩΔΙΚΟΣ: υΗΟΝΗ.] 
Γυρίστε και πάρτε το τσιμέντο από τον 
τύµθο των ποιητών. Βάλτε το τσιμέντο στη 
ρωγμή το πατώµατος. Πηγαίνετε και πάρτε 
το µονόκλ. Πηγαίνετε στην αριστερή άκρη 

του δωματίου και πάρτε το ομήγ αΠρ 
Πατήστε το διακόπτη και πάρτε το µήλο 
από το θάµνο. Πηγαίνετε στην κορυφή του 
δωματίου, πάρτε το θιθλίο, θάλτε το µήλο 
πάνω στον κορµό του δέντρου, ρίξτε το 
θιθλίο στο πάτωμα και πηγαίνετε στο κάτω 
µέρος του δωματίου. Ανοίξτε τη σχάρα 
δίπλα στο κλειδί και πάρτε το θέλος. Γυρί- 
στε στον κορμό του δέντρου, θρείτε το 
τόξο και θάλτε το θέλος σε αυτό. Σταθείτε 
στο πλέγμα πάνω αριστερά στο δωμάτιο, 


ὸ.ν «ᾗ 


Ῥηρ ϱηλπΙ 


| 


τραθήξτε το μοχλό και πηγαίνετε στον 
κορμό. Πάρτε το ζαχαρωτό. Πάρτε το τσι- 
µέντο στο πλέγμα, ανοίξτε το πλέγμα και 
αφού πάρετε τους σπόρους, πηγαίνετε στο 
κεφάλι στον τοίχο μεταξύ των δύο 
σεντουκιών, κοντά στον ἠνθι ΚΘθΘΡΟΓ. 
Δώστε στο κεφάλι το ζαχαρωτό, πάρτε το 
ποτό της όρασης και τα πράσινα δάχτυλα, 
πιείτε το ποτό της όρασης, πηγαίνετε στο 
κάτω µέρος του δωματίου, πάρτε το κλειδί, 
ανοίξτε την πόρτα και περάστε στο δωµά- 
τιο 2. 

Πηγαίνετε αριστερά, πάρτε την άµµο και 
θάλτε τους σπόρους στη γη. Πατήστε τη 
θρύση, πάρτε το λουλούδι και γυρίστε στο 
δωμάτιο 1. Πηγαίνετε στο κάτω αριστερό 
µέρος του δωματίου. Βρίσκετε το µπλε 
θάζο μεταξύ των δύο σεντουκιών και θάζε- 
το το λουλούδι στο θάζο. Παίρνετε το 
δαχτυλίδι της καλής θέλησης και την ποίη- 
ση. Βάζετε την τελευταία στον τύμθο των 
ποιητών και πηγαίνετε στο δωμάτιο 2. Στο 
δεξί άκρο του τραπεζιού θάλτε το δαχτυλί- 
δι της καλή θέλησης και πάρτε το ΝΝΠΙίΘ 
Ώονθ. Πηγαίνετε πάλι στο δωμάτιο 1 και 
συγκεκριµένα στον ἤνει κθθρεΓ. Κοιτάξτε 
στο ΝΠΙίθ Ώονθ και ένα γεφύρι εµφανίζε- 
ται. Περάστε το και πάρτε το ΕΙΘΠΟΗ 
Όιαππᾶ. Τραθήξτε το µοχλό, πηγαίνετε 


στην πόρτα στο αριστερό άκρο του δωµα- 
τίου 1, χρησιμοποιήστε το οιΠγ αρ για να 
ανοίξετε την πόρτα και µπείτε στο δωµά- 
τιο 3. Προχωρήστε τρία θήµατα προς τα 
κάτω, ρίξτε την άµµο, πάρτε το ζαχαρωτό 
από το τραπέζι, πάρτε την κατσαρόλα και 
πηγαίνετε στη σχάρα. Βάλτε το σπίρτο στη 
σχάρα, πάρτε το αναμμένο σπίρτο, θάλτε 
την κατσαρόλα στη σχάρα, πάρτε το κλει- 
δί, τραθήξτε το µοχλό (πάνω δεξιά), 
ξεκλειδώστε την πόρτα και πηγαίνετε στο 
δωμάτιο 2. Δώστε το ζαχαρωτό στο κεφάλι 
πάνω αριστερά στο δωμάτιο. Πάρτε το 
ἱγήοαἱ ΏΠΠΚ και πηγαίνετε στον τύμθο των 
ποιητών. Γιείτε το | γήσαἱ Ὠήηκ και κοιτάξ- 
τε την ποίηση. Πάρτε τις παντόφλες και 
πηγαίνετε στη δεξιά πλευρά του δωματίου 
2, από όπου περνάτε στο δωμάτιο 4. Βρεί- 
τε τον παππού, φορέστε του τις παντό- 
φλες, πάρτε το ζαχαρωτό, πηγαίνετε πάνω 
δεξιά στο δωμάτιο και δώστε το ζαχαρωτό 
στο κεφάλι. Πάρτε την ο8βηποη Όαἱἱ και 
πηγαίνετε στο δωμάτιο 2. Βρείτε το κανόνι 
και θάλτε τη µέσα. Βάλτε το αναμμένο 
σπίρτο στα πίσω µέρος του κανονιού και 
από το σπασμένο τοίχωμα περάστε στο 
πρώτο πλέγμα. Ανοίξτε το και πάρτε το 
φτερό. Γυρίστε στο δωμάτιο 2 και θάλτε 
το φτερό στο πηγάδι µε το µελάνι, στο 
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κάτω δεξί άκρο του δωματίου. Πάρτε τη 
σφαίρα της σοφίας και το ποτό του Ηρα- 
κλή και πηγαίνετε στο δωμάτιο 4. Βρείτε 
το πιάνο και πιείτε το ποτό του Ηρακλή. 
Πάρτε το πιάνο και πηγαίνετε στο δωμάτιο 
5. Βάλτε το πιάνο στον τάφο των μουσικών 
και παίξτε, Τραθήξτε το μοχλό που εµφανί- 
ζεται στο επάνω µέρος του δωματίου 
Πηγαίνετε στο συγγενή αριστερά στο 
δωμάτιο και πάρτε το σταυρό. Δώστε του 
το µονόκλ. Δώστε του και το ΕΙΘΠΟΠ 
Ὠιαπια, πάρτε το αγγλικό και πηγαίνετε 
στο δωμάτιο 6. Βάλτε το τσιμέντο στη 
ρωγμή δίπλα στο πλέγμα, πάνω αριστερά 
στο δωμάτιο. 

Πάρτε το ζαχαρωτό και πηγαίνετε στο 
δωμάτιο 95. Δώστε το ζαχαρωτό στο κεφάλι 
στον τοίχο πάνω αριστερά και πάρετε τα 
ΕΙυΗγ και Οποιαἰ ΏΠπΚ. Πηγαίνετε στο 
δωμάτιο 6, στο συγγενή και θάλτε πάνω 


του το ΕΙµΠΥ. Πάρτε το κλειδί και πηγαίνε 
τε κάτω αριστερά από τουο τρεις θάµνοιις 
Πιείτε τα "πράσινα δάχτυλα”, πάρτε το 
φύλλο και πηγαίνετε στο δωμάτιο 2. Βάλτε 
το φύλλο στο µπολ του θοτανολόγου και 
πάρτε το θεραπευτικό φίλτρο. Πηγαίνετε 
στο δωμάτιο 3. Σταθείτε µπροστά απὀ τον 
Πνθι ΚΘΘΡΟΓ. Κοιτάξτε στη σφαίρα της 
σοφίας, περάστε το γεφύρι, πάρτε το ποτό 
του Σαίξπηρ και πηγαίνετε στο δωμάτιο 1 
Δώστε στο συγγενή το ΕΠΟΙί6Η ΏΓαΠπα και 
πιείτε το ποτό του Σαίξπηρ. Κοιτάξτε το 
ΕπρΙί5Η Ώ/8ππ8 και δώστε στο συγγενή το 
θεραπευτικό ποτό. Πάρτε την επίσημη 
πλακέτα και πηγαίνετε στο δωμάτιο 4 
Ρίξτε το ΥΝΠΙίθ Ὠονο, τη σφαίρα της 
σοφίας και την επίσηµη πλακέτα στο 
πάτωμα. Πηγαίνετε αριστερά στο δωμάτιο 
και πάρτε το τραγούδι. Πηγαίνετε στο 
δωμάτιο 2 και θρείτε τον τύµθο των δαχτύ- 
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λων. Βάλτε το τραγούδι στον τάφο και 
πιείτε το Όποια ΏήπΚ. Κοιτάξτε το τρα- 
γούδι. Πηγαίνετε στο δωμάτιο 6. Ξεκλειδώ- 
στε την πόρτα στην κάτω αριστερή γωνία. 
Περάστε στο δωμάτιο 7. 

Πηγαίνετε στο πλέγμα στην κάτω δεξιά 
γωγία, ανοίξτε το και πάρτε τη θασιλική 
σφραγίδα. Τώρα πηγαίνετε στο δωμάτιο 4, 
Βάλτε τη θασιλική σφραγίδα στο θασιλικό 
γράμμα, κάτω αριστερά στο δωμάτιο. 
Πάρτε το μαγικό ραθδί και τη ΙΙΟΚΥ 
Πθαίμει. Βάλτε το ραθδί στον τάφο του 
µάγου και πηγαίνετε στο δωμάτιο 7. Βάλτε 
την τυχερή θερµάστρα στον τάφο του τσιγ- 
γάνου και πάρτε το άτυχο ΠΟΓΘΘ5ΠΟΘ. 
Πηγαίνετε στο δωμάτιο 3 και θάλτε το 
στον αστραφτερό καθρέφτη. Πάρτε το και 
πηγαίνετε στο δωμάτιο 9. Στον ἠνθι 
Κθθρε( κοιτάξτε το και περάστε το γεφύρι. 
Πάρτε το τσιμέντο, τραθήξτε το μοχλό, 
θάλτε το τσιμέντο στη ρωγμή, πάρτε τον 
κρύσταλλο και πηγαίνετε στο δωμάτιο 7. 
Σταθείτε µπροστά από το τρίτο πρόσωπο 
του κακού από τα αριστερά. Δώστε στο 
πρόσωπο τον κρύσταλλο και γρήγορα 
πηγαίνετε στο δωμάτιο 4. Κοιτάξτε στο 
μαγικό ραθδί στον τάφο του μάγου και 
πάρτε τον καµθά. Πηγαίνετε στο δωμάτιο 
7, περάστε από την ανοιχτή πόρτα δεξιά 
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και πάρτε το αντικείµενο αξίας. Ανοίξτε το 
πλέγμα, πάρτε τη συνταγή και πηγαίνετε 
στο δωμάτιο 7. Βάλτε τη συνταγή στον 
τάφο του µάγειρα. Πάρτε τη ζύμη και 
πηγαίνετε στο δωμάτιο 8. Πάρτε το κερί 
από τον τάφο του καλλιτέχνη και θάλτε 
τον καµθά πάνω στον τάφο. 

Πάρτε τον πίνακα (ἱ ΟΒΏ ΤΕΒΗΒΥ 9) και 
τη σανίδα και πηγαίνετε στο δωμάτιο 4. 
Ρίξτε το τυχερό Πο(βθ5/οθ στο πάτωμα και 
θάλτε το κερί στο κηροπήγια, κάτω δεξιά 
στο δωμάτιο. Πάρτε το κλειδί και πηγαίνε- 
το στο θείο ΤΘΙΓΥ. Βάλτε τον πίνακα πάνω 
στο θείο ΤΘΙΙΥ. Κοιτάξτε το πρόσωπο του 
θείου Ταίγ και πηγαίνετε στο δωμάτιο 8. 
Ανοίξτε την πόρτα και πηγαίνετε στο 
δωμάτιο 9. Επάνω αριστερά στο δωμάτιο 
θα θάλετε τη ζύμη στο τηγάνι και θα πάρε- 
τε το ψωμί της αφθονίας. Βάλτε τη σανίδα 
στον τάφο του ξυλουργού και πηγαίνετε 
δεξιά. Βάλτε το σταυρό στον τάφο του 
ιθρέα και πάρτε τα λουλούδια της κηδείας, 
Πηγαίνετε στο δωμάτιο 8. 

Πηγαίνετε στον ᾖναι κθθρεί, κοιτάξτε το 
Ψωμί της αφθονίας και περάστε το γεφύρι. 
Πάρτε το Ρἰαά9 ΓΘ8ίἱςἰ αήηΚ και τραθήξτε 
το µοχλό. Πηγαίνετε στο δωμάτιο 9. 
Πηγαίνετε στον τάφο του ξυλουργού, πιεί- 
το το ποτό και πάρτε το πριόνι. Πηγαίνετε 


στο δωμάτιο 8. Βάζετε το πριόνι στο 
συγγενή. Πηγαίνετε στο δωμάτιο 6, στα 
ανοιχτά σεντούκια. Πάρτε το αντικείµενο 
αξίας και το ροίίοη οἱ 3ΘΠΠΟΗς. Στο δωµά- 
τιο 7 πηγαίνετε στο συγγενή, θάζετε πάνω 
του τα λουλούδια της κηδείας, πίνετε το 
Ροΐίοῃ οἱ 58ΙΠΊΟΠ5 και κοιτάτε τα λουλού- 
δια της κηδείας. Πάρτε την επίσηµη πλα- 
κέτα και πηγαίνετε στο δωμάτιο 9. Πάρτε 
τα αντικείµενα τιµής και πηγαίνετε στο 
δωµότιο 6, στον ήνει κθθρεγ, Κοιτάξτε τα 
αντικείµενα τιµής και περάστε το γεφύρι. 
Πάρτε το αντικείµενο αξίας, πηγαίνετε στο 
Ρον! κοντά στον ἠνει κθθρο; και θάζετε 
όλα (3) τα αντικείµενα αξίας µέσα του. 
Πάρτε το "ΤΟ ΒΕ ΚΙΝΑ” και πηγαίνετε στο 
δωµότιο 8. 

Στο συγγενή ακοιµπήστε το πριόνι και 
προχωρήστε στο κεφάλι του. Κοιτάξτε το 
"ΤΟ ΒΕ ΚΙΝΑ” και πάρτε την επίσηµη πλα- 
κέτα. Πετάξτε το "ΤΟ ΒΕ ΚΙΝΑ” και πηγαί- 
νετε στο δωμάτιο 4. Πάρτε όλες τις επίση- 
μες πλακέτες που δεν κρατάτε και το 24 
ΝΑΥς. 

Ρίξτε το 24 ΝΑΥ9Φ στο πάτωμα, πηγαίνε- 
τε στο κάτω αριστερό µέρος του τραπεζι- 
ού συμποσίων και θάλτε την οκταγωνική 
επίσηµη πλακέτα πάνω στο τραπέζι, τη 
ροµθοειδή κάτω δεξιά, την τριγωνική πάνω 
δεξιά, αυτή που μοιάζει µε σταυρό πάνω 
αριστερά και η πόρτα κάτω δεξιά στο 
δωμάτιο θα ανοίξει. Πάρτε όλα τα αντικεί- 
µενα που χρησιµοποιήσατε, τους Πνθί 
Κθερθίς5 και περάστε από την πόρτα. Ακο- 
λουθήστε το πέρασμα και θάλτε το άσπρο 
περιστέρι στο πρώτο χέρι. Προχωρήστε 
κάτω ένα θήµα και θάλτε τη σφαίρα της 
τιµής στο δεύτερο, ένα θήµα πιο κάτω το 
τυχερό πέταλο στο τρίτο, ένα θήµα παρα- 
κάτω το ψωμί της αφθονίας στο τέταρτο 
και, Τέλος, ένα θήµα πιο κάτω στο πέµπτο 


ΡΙΧΕΙ ΝΊΑΙΝΙΑ 


χέρι τα αντικείµενα τιµής. Ακολου-θήστε 
το πέρασμα στο τέταρτο επίπεδο. 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΤΕΤΑΡΤΟ 
ΤΗΕ ΤΟΝΕΗ (ΚΩΔΙΚΟΣ: ΑΒΗΕΕΤ) 
Προχωρήστε ένα θήµα µπροστά, γυρίστε 
και σπάστε το πλακάκι του πατώµατος, 
από όπου θα πάρετε το θιθλίο. Πηγαίνετε 
στο κάτω µέρος του δωματίου 1, θρείτε και 
πάρτε το θιθλίο των φράσεων και το σπίρ- 
το. Βάλτε το σπίρτο στη σχάρα, πάρτε το 
αναμμένο σπίρτο και πατήστε τη θρύση. 
Πάρτε το πόδι του κοτόπουλου. Βάλτε το 
αναμμένο σπίρτο πίσω στη σχάρα. Πηγαί- 
νετε στη δεξιά πλευρά του δωματίου και 
δώστε το μπούτι στο πρόσωπο στον τοίχο, 
Θα το θρείτε ανάµεσα στα δύο σεντούκια. 
Πάρτε το κολιό και το δίσκο, θρείτε και 
πάρτε το ΗθίΙο και πηγαίνετε στο κρεβάτι. 
Από εκεί πάρτε το κάλυµµα και το «ο ἴο 
ΦΙθ86ρ. Σπάστε το πλακάκι στο δάπεδο και 
πάρτε το μικρό νόμισμα που κρύθεται κάτω 
από αυτό. Πηγαίνετε στο μαύρο λρκέ που 
σχηματίζεται στο πότωµα και ρίξτε πάνω 
του το μικρό νόμισμα. Πάρτε τη μαύρη 
δεκάρα και θάλτε την στο άλμπουμ των 
γραμματοσήμων. Πάρτε το κλειδί, πηγαίνε- 
τε στο γραμμόφωνο και θάλτε επάνω του 
το δίσκο, Τραθήξτε το µοχλό, θάλτε το 
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κάλυμμα που πήρατε από το κρεθάτι πάνω 
στο σιφόνι (σχάρα) και πατήστε τη θρύση. 
Πάρτε το κάλυµµα και θάλτε το επάνω στη 
σχάρα. Στη συνέχεια, πάρτε το από εκεί 
και θάλτε το επάνω στο κρεθάτι. Πάρτε το 
ποτό και τοποθετήστε το στο σκαµνί, 
µπροστά από το σύμθουλο. Πάρτε το ποτό 
των λέξεων και πηγαίνετε στο αντικείµενο 
δίπλα στην κλειδωμένη πόρτα. Πιείτε το 
ποτό των λέξεων και κοιτάξτε το (3ο ἴο 
Ῥ]οορ. Πηγαίνοτο στο τόρµα του Ρ1 και 
τραθήξτε τους δύο μοχλούς. Πηγαίνετε 
στο δωμάτιο 2, στην άκρη του και πάρτε 
το Ύθ8. Μπείτε στο πέρασμα, στο αριστε- 
ρό άκρο του δωματίου. Βρείτε και πάρτε 
το ΝΟ. Πηγαίνετε στο δωμάτιο 3, σπάστε 
το πλακάκι του πατώµατος, πάρτε τα αντι- 
κείµενα που θα θρείτε και πηγαίνετε στο 
δωμάτιο 1, όπου θα πρέπει να τα θάλετε 
σε ένα ποτήρι. 

Τραθήξτε το μµοχλό που εµφανίζεται 
ακριθώς από πάνω σας και σπάστε το πλα- 
κάκι που θρίσκεται μεταξύ των δύο θηκών. 
Πάρτε το νόµισµα και επιστρέψτε στο 
δωμάτιο 2. Βάλτε το νόμισμα στο τηλέφω- 
νο, κοιτάξτε το Ηθίίο, πάρτε το ο({οοκ και 
πηγαίνετε στο δωμάτιο 5, όπου θα πρέπει 
να το ρίξετε στο χέρι του επισκόπου (στην 
αριστερή άκρη του δωματίου). Πάρτε το 


«σ 


ών. 
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ον ντο εν να ν. Ἂν 
καµπανάκι και πηγαίνετε στο δωμάτιο 4. 
Βρείτε και πάρτε το κλειδί, γυρίστε και 
θάλτε το Καμπανάκι, το θιθλίο και το κερί 
στην οστεοθήκη του επισκόπου. Πάρτε το 
δαχτυλίδι και τα δύο μπουκάλια (5ἰαπηίπα) 
και πηγαίνετε στην είσοδο του δωματίου 2. 
Ρίξτε τα δύο µπουκάλια στο πάτωμα και 
γυρίστε στο δωμάτιο 3. 

Βάλτε το δαχτυλίδι στο χέρι του επισκό- 
που και πάρτε το ποτό των φωνών. Πάρτε 
το σθένος [5ἰαπηίπα) και θάλτε το µαζί µε 
τα άλλα μπουκάλια. Πηγαίνετε στο δωµά- 
τιο 9. Στην επάνω δεξιά γωνία του δωµατί- 
ου, θα θρείτε το Υου 8Γθ [οΓαἱνεη, το 
οποίο πρέπει να πάρετε και να 
κατευθυνθείτε προς το δωμάτιο 2. Σταθεί- 
τε µπροστά από το σκλάθο και πιείτε το 
ποτό των φωνών. Κοιτάξτε το Ύου αἴθ 
{ο(ᾳίνεη και το χέρι του σκλάθου ανοίγει, 
για να αποκαλύψει ένα αντικείµενο πάνω 
στο οποίο πρέπει να θάλετε το θιθλίο των 
φράσεων. Αυτό θα κατακερµατιστεί σε 
µικρές φράσεις που εμφανίζονται δίπλα. 
Αφήστε το Ύου αΓθ {ο(ᾳίνθη και πάρτε το 
Το α{άθΠ6Γ. Πηγαίνετε στο λουλούδι 
στην είσοδο του δωματίου 5, πάρτε το και 
μπείτε στο δωμάτιο. Σταθείτε µπροστά 
από την κλειδωμένη πόρτα και κοιτάξτε το 
σύμθουλο δεξιά σας. Στη συνέχεια, κοιτάξ- 


ΡΙΧΕΙ ΝΊΑΙΝΙΑ 


4ο Επίπεδο 


ο ωχ 


τε το ΤΠ σααΓάθηθ. Κοιτάξτε το Υθ5 


Βάλτε το λουλούδι πάνω στο τραπέζι 
µπροστά από το σύμθουλο, πάρτε την 
κόλλα και πηγαίνετε στο δωμάτιο 6. Πλη 
σιάστε το κουτί των κοσµηµάτων, θάλτε το 
κολιέ µέσα και πάρτε το στέµµα της µητέ- 
ρας. Πηγαίνετε στο κρεθάτι του γραμματέα 
και πάρτε το πιόνι του σκακιού. Πηγαίνετε 


στην πόρτα στο κάτω µέρος του δωματίου 
και μπείτε στο δωμάτιο 7. Βάλτε την 


λλωσασ 
κΟολΛλα στ 


τραπέζι ανάµεσα στα δύο κρε 


θάτια και πάρτε το κλειδί, το οποίο κολλά 


στην κόλλα. Πάρτε αυτό και το δἰαπηίπα και 
γυρίστε στο δωμάτιο 6 
Ξεκλειδώστε την πόρτα και θάλτε το 


»ίαπηίπᾶα µαζί µε τα υπόλοιπα. Πηγαίνετε 
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στο δωμάτιο 9. Εκεί πηγαίνετε δεξιά και 
θάλτε το πιόνι του σκακιού πάνω στη σκα- 
κιέρα. Πάρτε το πιόνι και πηγαίνετε στο 
δωμάτιο 6. Βάλτε το πιόνι πάνω στο κρε- 
θάτι του γραμματέα. Πάρτε το θιθλίο µε 
τις φράσεις και πηγαίνετε στο δωμάτιο 2. 
Βγάλτε όλες τις φράσεις από τα τραπέζια 
και θάλτε τες στο πάτωμα. Αφήστε όλες 
τις φράσεις που κουθαλάτε (όχι το Υθ5 και 
ΝΟ). Τοποθετήστε το θιθλίο µε τις φράσεις 
στον κερµατιστή. Πάρτε το | πιθ, γοιιΓ 
80Η και πηγαίνετε στο δωμάτιο 4. Τώρα 
πηγαίνετε στο οστεοφυλάκιο της θᾳασίλισ- 
σας (το επάνω), θάλτε το στέµµα της 
μητέρας επάνω του, κάντε το ίδιο για το 
Ι5 π]θ, Υου/Γ 5ο και κοιτάξτε το οστεο- 
φυλάκιο. Πάρτε το ποτό των φωνών και 
πηγαίνετε στο δωμάτιο 2. Πάρτε το | ν/απί 
Ά ΘΗΠΙΠΙΟΠ5 από το σεντούκι δίπλα στο 
τηλέφωνο και το ΤΗ ᾳ8{άΕΠΘΙ και πηγαί- 
νετε στο δωμάτιο 6. Πηγαίνετε στο γραµ- 
µατέα της θασίλισσας, πιείτε το ποτό των 
φωνών, κοιτάξτε το | νναπἰ α 5ΗΠΙΠΙΟΠΡ και 
το Τῃθ οαΙάΘΠ6Ι, πάρτε τις κλητεύσεις, 
πετάξτε το | νναπί α ΦΗΠΙΠΙΟΠΕ και το Τηθ 
08ΙΘΠΕΙ και πηγαίνετε στο δωμάτιο 2. 
Πάρτε το 996 ἰΠθ Ιοιά και πηγαίνετε στο 
δωμάτιο 5. Πηγαίνετε στην κλειδωμένη 
πόρτα, κοιτάξτε προς το σύμθουλο στα 


ο... 
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αριστερά, κοιτάξτε το 99686 Πε Ιοιά και το 
ΥΘ8, τοποθετήστε τις κλητεύσεις πάνω 
στο τραπέζι µπροστά από το σύμµθουλο, 
πάρτε το κλειδί, ξεκλειδώστε την πόρτα 
και πηγαίνετε στο δωμάτιο 2. Πετάξτε το 
9986 {19 ΙοΓᾷ, πάρτε το ΗιππΏίθ 5ἰανθ, το 
Το 9νθαί αἰθαίαπος, το | ννας Ὀοίπ Πθίθ 
και το να Πθαία ποἰπίπᾳ. Πάρτε δύο 
μπουκάλια σθένους και πηγαίνετε στο 
δωμάτιο 9. 

Μπείτε στο πέρασμα δίπλα στους τέσ- 
σερις συµθούλους, περάστε τους 
φρουρούς στο τέλος του και πιείτε ένα 
φἰαπηίπα. Τραθήξτε το µοχλό, µπείτε στο 
δωμάτιο του ΙπῇπΙ(γ (δωμάτιο 8). Σταθείτε 
ακριθώς μπροστά του. Κοιτάξτε τα 9Μ/Θ68Ι 
8Ιθρίαπος, ΗωππΌίθ 5ἱανθ και | ννᾶς Ὀοίῃ 
Π6[θΘ. Πάρτε το κλειδί, πετάξτε τις φράσεις 
που μόλις χρησιµοποιήσατε, πηγαίνετε στο 
σιφόνι στο κάτω αριστερό µέρος του 
δωματίου και πάρτε την κάµπια. Πηγαίνετε 
στο πέρασμα που θα Βρείτε στο δεξί άκρο 
του δωματίου. Μπείτε, θρείτε το μαρούλι 
και θάλτε την κάµπια επάνω του. Πάρτε 
την κάµπια πάλι, ανοίξτε το πάτωμα, πάρτε 
το κόκαλο, πετάξτε την κάµπια, πηγαίνετε 
κάτω, ανοίξτε την πόρτα και µπείτε στο 
δωμάτιο 8. Πηγαίνετε στο κρεθάτι, πάρτε 
το |5 ΠΠΘ, γουΓ 8οη και την κάρτα Ταρό. 


...κ..κ..κ.......................................... 


Πηγαίνετε στο δωμάτιο 8. Βάλτε το κόκα- 
λο µέσα σε ένα από τα µπολ του σκύλου, 
πάρτε το κλειδί, ανοίξτε την πόρτα στο 
κάτω µέρος του δωματίου και μπείτε στο 
πέρασμα. Πιρίτε θἰαππίπα και πηγαίνετε στο 
δωμάτιο 4. Πηγαίνετε στο οστεοφυλάκιο 
του μέντιουμ (το κάτω), θάλτε την κάρτα 
Ταρό πάνω του, πάρτε την κρυστάλλινη 
σφαίρα και πηγαίνετε στο δωμάτιο 2. 
Βάλτε την κρυστάλλινη σφαίρα πάνω στο 
μαύρο µρτάξι, ανάµεσα στα δύο σεντούκια 
Πάρτε τη δαχτυλήθρα και το ποτό των 
ξορκιών και πηγαίνετε στο δωμάτιο 6. 
Πηγαίνετε στο τραπέζι της κοσµηµατο- 
θήκης, τοποθετήστε τη δαχτυλήθρα πάνω 
στο σεµέν, πάρτε τη θελόνα, γυρίστε, 
ανοίξτε το πάτωμα, πάρτε το ποτό του 
ελαφριού ποδιού, πάρτε δύο μπουκάλια 
φἰαπίπα και πηγαίνετε στο δωμάτιο 8. Πιεί- 
τε δἰαππίπα, µόλις περάσετε τους φύλακες. 
Όταν φτάσετε στο δωμάτιο, πηγαίνετε αρι- 
στερά, καρφώστε τη θελόνα πάνω στην 
κούκλα θουντού και µπείτε στο πέρασμα 
δίπλα της. Πηγαίνετε πάνω, κοιτάξτε το 
διακόπτη, πιείτε το ποτό των ελαφριών 
ποδιών, τραθήξτε το μοχλό 1, 2, 3, 4, 6 και 
7 (όχι 8). Περάστε τους φρουρούς και τρα- 
θήξτε το µοχλό (8). Πηγαίνετε στο τέλος 
το διαδρόμου, πάρτε το στέµµα του πατέ- 
ρα και επιστρέψτε στο δωμάτιο 8. Από 
εκεί πηγαίνετε στο δωμάτιο 9. Πηγαίνετε 
στο θιθλίο µε τα ξόρκια, πιείτε το ποτό 
των ξορκιών, κοιτάξτε στο θιθλίο, πάρτε 
το ψωμί και επιστρέψτε στο δωμάτιο 8. 
Πηγαίνετε στο τραπέζι αριστερά του 
ΙΠ/ΙΠΙΙΥ, θάλτε το ψωμί επάνω του, γυρίστε 
στον Ιη[ΠίΙγ και κοιτάξτε στα Υθ65, Υ65, Νο, 
Νο 'νθ Πθε[α ποϊπίπα. Πάρτε το δισκοπό- 
τηρό του και πηγαίνετε στο δωμάτιο 5. 
Πιείτε φἰαπιίπα. Τοποθετήστε το δισκοπό- 
τηρό του επάνω στο σιφόνι, πάνω αριστε- 


ΡΙΧΕΙ ΜΊΑΙΝΙΑ 
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ρά στο δωμάτιο, πατήστε τη θρύση, πάρτε 
το δισκοπότηρο και πηγαίνετε στο δωμάτιο 
6. Τοποθετήστε το στέµµα του πατέρα 
πάνω στο οστεοφυλάκιο του θασιλιά. 
Τοποθετήστε το [5 πῃθ, γουΓ 5οη πάνω 
στο οστεοφυλάκιο και κοιτάξτε το. Πάρτε 
το | ΙΟΠί οἱ ΝαἰΠαίία. 

Πηγαίνετε πάλι στο δωμάτιο 8. Πιείτε 
ξανά 5ἰαππίπα και τοποθετήστε το | 0Πί οἱ 
γε]Παίία πάνω στο τραπέζι που θλέπετε 
µόλιο µπαίνρτε στο δωμάτιο αυτό και 
πηγαίνετε στο δωμάτιο 8. Βάλτε το δισκο- 
πότηρο πάνω στο σιφόνι στην πάνω δεξιά 
γωνία του δωματίου και πατήστε τη θρύση. 
Πάρτε το δισκοπότηρο και πηγαίνετε στο 
δωμάτιο 8. Τοποθετήστε το δισκοπότηρο 
πάνω στο τραπέζι δίπλα στον ΙΠΗΠΙΙΥ, 
στραφείτε προς αυτόν, κοιτάξτε στο Υ68, 
πάρτε το χρυσό ραθδί και πηγαίνετε στο 
δωμάτιο 98. Πηγαίνετε στο κενό, που 8ρί- 
σκεται στο κάτω µέρος του δωματίου. 
Πάρτε το κασετόφωνο και γυρίστε στο 8. 
Βάλτε το κασετόφωνο ακριθώς μπροστά 
από τον ΙΠΗΠΙΙΥ, σταθείτε δεξιά από το 
κασετόφωνο και πατήστε το ρΙ8Υ. Πάρτε 
το 1 ΙΟΠΙ οἱ ναἰπαίία, πηγαίνετέ το σε 
αυτόν, σταθείτε µπροστά του και χρησιµο- 
ποιήστε το | ΙΟΠί οἱ Ναἰπαία... 
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ο παιχνίδι ξεκινά σε έναν µακρι- 
νό αστεροειδή... Από την αρχική 
οθόνη πηγαίνετε δυτικά (αριστε- 
ρά) και στη συνέχεια δύο φορές 
γότια (κάτω). Παίρνετε ένα κοφτερό κομµά- 
τι µέταλλο που θα θρείτε εκεί και στη 
συνέχεια πηγαίνετε δύο φορές θόρεια 
(πάνω), δύο φορές ανατολικά (δεξιά) και 
παίρνετε ένα κομμάτι πλακέτας. Συνεχίζετε 
ανατολικά, όπου περιμένετε στη µέση της 
οθόνης µέχρι να εμφανιστεί ένας αστεροει- 
δής που στριφογυρίζει. Στο σηµείο αυτό 
επιλέγετε το άλµα (ωππρ) από τις δευτε- 
ρεύουσες εργασίες (ΟΡΤΙΟΝΘ) και πηδάτε 
πάνω στον αστεροειδή, µόλις σας πλησιά- 
σει. Επειτα από µια σύντομη ξενάγηση στα 
μ αξιοθέατα του παράλληλου σύμπαντος, 
επιστρέφετε στο σηµείο όπου συναντήσατε 
για πρώτη φορά τον αστεροειδή. Μόλις 
πλησιάσετε τη διαστημική γέφυρα, πηδάτε 
πάνω της. Τώρα Βρίσκεστε στην οθόνη από 


όπου ξεκινήσατε την περιπέτεια. Εδώ θα 
πρέπει να σταθείτε δίπλα στο πιάτο του 
δορυφόρου και να θάλετε το κοφτερό 
µέταλλο που έχετε θρει στον πίνακα ελέγ- 
χου. Αφού ανοίξει, θάλτε την πλακέτα στο 
χειριστήριο και χρησιμοποιήστε το (Ω98Ε 
ΡΑΝΕΙ). Στο μενού που εμφανίζει το τερ- 
µατικό, επιλέξτε το Οοηπθοί ΟΠα8ΠΠεΙ και 
στη συνέχεια επιλέξτε (Γνίο Ηοπηθννοήἁ 
ως τόπο σύνδεσης. Με αυτόν τον τρόπο θα 
επιτύχετε την ένωση των δύο αστεροειδών. 
Χρησιμοποιήστε ξανά το χειριστήριο και 
αυτή τη φορά διαλέξτε την επιλογή 96ἱ 
Πιγαϊίοη 8γςίθπῃ. Δώστε και πάλι ως τόπο 
Επνίο Ηοπηθννοήα. 

Το σύστηµα φιλτραρίσµατος πρέπει να 
εἶναι απενεργοποιηµένο (ΟΕΕ). Σε αντίθετη 
περίπτωση, όπως θα διαπιστώσετε, ο Βοιβ 
θα έχει ένα μικρό ...ατύχημα στον εξαερι- 
στήρα. Πηγαίνετε θόρεια στον αστεροειδή, 
στο θάθος της οθόνης. Σταθείτε µπροστά 


ΡΙΧΕΙ ΝΊΑΙΝΙΑ 
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από τον εξαεριστήρα στα αριστερά της 
οθόνης και σπρώξτε τον. Αυτός ρουφά τον 
Βοήίβ και ξαφνικά θρίσκεστε σε έναν γνώ- 
ριµο αστεροειδή. Παίρνετε από δίπλα σας 
τον καθρέφτη, ενώ δίπλα σε αυτόν µπορεί- 
τε να διακρίνετε ἴχνη διαστημικής ρύπαν- 
σης, τα οποία δεν είναι ανάγκη να πάρετε 
μαζί σας. Ανεθαίνετε ξανά στον περιστρε- 


Γεε δέοςν Οὲ Βουἲς 


φόμενο αστεροειδή από το ίδιο σηµείο και 
με τον ίδιο τρόπο µε τον οποίο ανεθήκατε 
την πρώτη φορά. Μετά από µια θόλτα, 
πηδάτε στη γέφυρα και φτάνετε στην αρχι- 
κή οθόνη. 

Γηγαίνετε πάλι στο σηµείο όπου σας 
ρούφηξε το σύστηµα εξαερισμού και αυτή 
τη φορά προχωράτε στο θάθος της οθόνης 


αριστερά. Πηγαίνετε µπροστά από την πορ- 


τοκαλί πόρτα (δεξιά), πάνω από την οποία 
Βρίσκονται δύο | ΑΞΕΒΗς. Θα πρέπει να τα 


καταστρέψετε µε την εξής διαδικασία; 
περιμένετε να απομακρυνθεί το ρομπότ- 
φρουρός και στη συνέχεια πετάτε τον 
καθρέφτη στην πόρτα. Μια φωνή θα 
ακουστεί από το εσωτερικό, που θα σας 
προτείνει να δείτε τη ΦΙρΠίπα. Εσείς, 
εντυπωσιασµένος από το γεγονός ότι 
καταλάθατε τη γλώσσα, κατευθύνεστε στην 
πόρτα που Βρίσκεται στο θάθος της οθόνης 
και χρησιµοποιείτε το πληκτρολόγιο που 
θρίσκεται δίπλα της (ΟΟΟΒ ΟΟΝΘΟΙ Ε). 
Επειτα από ένα διάλογο, η 9Ιρῃίπα θα σας 
επιτρέψει να µπείτε. Αφού θρεθείτε στο 
δωμάτιο, πείτε στη 9ΙρΗίΠα ότι δεν γνωρί- 
ζετε πού θρίσκεστε. Μετά τη συζήτηση θα 
σας πει να ανεθείτο επάνω για να γλιτώσε- 
τε από τα ρομπότ, τα οποία πρόκειται να 
εισθάλλουν στο σπίτι. Γρήγορα ορμήξτε 
(ΑΤΤΑΟΙΚ) στο πληκτρολόγιο, που θρίσκε- 
ται αριστερά της πόρτας απέναντι, µε το 
κοφτερό κομμάτι μέταλλο. Τώρα θρίσκεστε 
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σε ένα υπνοδωμάτιο (επάνω). Ανοίξτε την 
ντουλάπα που θρίσκεται απέναντί σας. 
Μέσα θα θρείτε ένα κοστούμι µε όλα τα 
σύγχρονα κομφόρ που µπορεί να προσφέ- 
ρει ένα τέτοιο ένδυµα. Φορέστε το. Χρησι- 
µοποιήστε τον υπολογιστή που θρίσκεται 
στο µανίκι του σακακιού στην κονσόλα 
(πάνω από το κρεθάτι). Στη συνέχεια χρησι- 
µοποιήστε την κονσόλα. Από τις επιλογές 
που εμφανίζονται διαλέξτε το Μήπαονν 
9Πιυ(ίθΓ. Τα παράθυρα ανοίγουν αυτόματα. 


Προτού προλάθουν να έρθουν τα ρομπότ, 
πηδήξτε από το παράθυρο και θα θρεθείτε 
στο δρόμο, µπροστά από ένα παράξενο 
όχημα. 

Χρησιμοποιήστε τον υπολογιστή του 
μανικιού πάνω στο όχηµα-αυτοκίνητο και 
πηδήξτε µέσα. Βάλτε την κάρτα-κλειδί, που 
θρήκατε στο κοστούμι, µέσα στην κονσόλα 
στα αριστερά του ταμπλό. Χρησιμοποιήστε 
το αντικλεπτικό πληκτρολόγιο που θρίσκε- 


ΝΊΑΙΝΙΑ 


ται δεξιά της κεντρικής οθόνης του οχήµα- 
τος (κέντρο του ταμπλό). Δώστε τον κωδι- 
κό 87764. ΟΙ. Τώρα θρίσκεστε στο διάστη- 
μα, µετά από µια εντυπωσιακή περιήγηση 
στην οποία θα συναντήσετε τον ΒαίοΠ 
Καῑθεν και τον Θποιαίαί (γαλαξιακός έµπο 
ρος). Στη συζήτηση που θα έχετε µε τον 
τελευταίο απαντήστε αρχικά 1 και µετά 
πάλι Ί και θα φύγει. Τώρα µπορείτε να χρη- 
σιµοποιήσετε το όχημά σας, πατώντας µε 
το ποντίκι πάνω στην κεντρική οθόνη του. 
Επιλέξτε το Νανίᾳαίθ Οου/8θ και θα εµφα- 
νιστεί ένας χάρτης πάνω στον οποίο σηµει- 
ώνεται η θέση σας (θέλος). Εντοπίστε τον 
πλανήτη Β6ἰκαπιος-7. Βρίσκεται κάπου αρι- 
στερά του θέλους.σας. Χρησιμοποιήστε το 
εικονίδιο | ΑΥ ΙΝ ΟΟυΒΘΕ (κάτω αριστερά) 
και επιλέξτε ως προορισμό τον πλανήτη 
αυτόν. Στη συνέχεια, πάλι από την κεντρική 
οθόνη επιλέξτε το ΕΕΘΟΕΝΟ ΤΟ Ρι ΑΝΕΤ 
και µετά ΘΕΙΕΟΤ ΩΙ ΑΡΗΑΝΤ. Στην οθόνη 


που θα εμφανιστεί επιλέξτε ως προορισμό 
το θορειοανατολικό “τοταρτοσφαίριο” του 
πλανήτη (πάνω δεξιά) και προσεδαφιστείτε. 
Βρίσκεστε στο θραχώδες έδαφος του 
πλανήτη. Ενα ρομπότ, πάνω αριστερά, σας 
αποσπά την προσοχή. Κατευθυνθείτε προς 
το µέρος του και πάρτε το. Τα συντρίμμια 
ενός διαστημοπλοίου, που θρίσκεται εγκα- 
ταλειμμένο στην περιοχή, δεν θα σας χρη- 
σιμεύσουν. Πηγαίνετε ανατολικά και µετά 
δύο φορές νότια. Πάρτε τη φιάλη στο κάτω 
δεξιά τµήµα της οθόνης, συνδυάστε την µε 
το ρομπότ και πηγαίνετε δύο φορές δυτικά 
και µετά θόρεια. Εκεί, προς µεγάλη σας 
έκπληξη, αντικρίζετε το διαστημικό υπερ- 
όχημά σας περιστοιχισµένο από εξωγήινα 
τερατάκια. Χρησιμοποιήστε το αἴοία στα 
8θη5. Αυτό ήταν! Το οικιακό σας ροµποτά- 
κι Ψέκασε, σκούπισε και... καθάρισε για 
σας! Τώρα δεν έχετε παρά να πηδήξετε 
στο διαστημικό σας όχηµα και, πατώντας 


στην κεντρική οθόνη του, να διαλέξετε την 

επιλογή ΑΡΟΕΝΏ ΕΒΟΜ ΡΙ ΑΝΕΤ. 
Επιλέξτε ΝΑΝΙΑΑΤΕ ΟΟυΒΘΕ, εντοπί- 

στε τον πλανήτη «ο:-θἱθν 4 (ακριθώς 

δεξιά σας) και χρησιμοποιώντας πάλι το 

εικονίδιο |. ΑΥ ΙΝ 6ΟυΒΗΡΕ κατευθυνθεί- 

τε σε αυτό τον πλανήτη. Οπως είχατε 

κάνει και στην προηγούµενη προσεδάφι- 


σήσας, επιλέξτε ΩΕΘΟΕΝΌ ΤΟΡΙΑΝΕΤ Γαπν Ἡ8 


και µετά 9ΕΙ ΕΟΤ ΩυΑΡΗΑΝΤ. Τώρα 
πατήστε στο επάνω αριστερά τµήµα του 


ᾱ- μα ’ η μα 
ο. 


πλανήτη και σε λίγο θα θρίσκεστε στο έδα- 
φος του ὁοΓ-οἱεν 4. Πηγαίνετε ανατολικά, 
πάρτε την πέτρα (κάτω δεξιά) και ρίξτε την 
στο τέρας. Χρησιμοποιήστε πάλι το ρομπότ 
και µαζέψτε τις ζωντανές φουσκάλες που 
θγήκαν από το σώμα του τέρατος. Επι- 
στρέψτε στο διαστημόπλοιο και πηδήξτε 
µέσα. Επιλέξτε από την κεντρική οθόνη το 
νοτιοανατολικό τεταρτοσφαίριο του πλανή- 
τη. Αφού προσεδαφιστείτε, πηγαίνετε δύο 
φορές δυτικά, όπου θα θρείτε µια καλύθα. 
Κοιτάξτε την και µιλήστε µε το γέρο που 
κάθεται στην πόρτα της. Μόλις σας δοθεί η 


νχ τα 


.”. 


πο τη 


ευκαιρία, δώστε του τις φουσκάλες που 
πήρατε από το τέρας. Σε αντάλλαγμα, 
αυτός θα σας δώσει ένα ορυκτό (που χρη- 
σιµοποιείται σαν ναρκωτικό). Επιστρέψτε 
στο όχημά σας, µπείτε µε το γνωστό τρόπο 
και δώστε ΑΘΟΕΝΏΩ ΕΒΟΜ ΡΙ ΑΝΕΤ. Στη 
συνέχεια, δώστε νέα πορεία προς τη 
συστοιχία αστεροειδών ΡΙ8ΙΙ6ΠΟΡ, η οποία 
θρίσκεται δεξιά σας. Στη πορεία θα συνα- 
ντήσετε ξανά τον Θηοια[αἰ. Θα πρέπει να 
του προσφέρετε το ορυκτό που σας έδωσε 
ο γέρος (8Πίηγ οηγδίαἰς, στις περιγραφές). 
Αυτός θα συμφωνήσει να σας μεταφέρει 
στο ΥΝΠθθννοήα, Μεσολαθεί ένα μικρό 
8ἴο8Θ µέρος, όπου θα πρέπει µε το αρι- 
στερό πλήκτρο του ποντικιού να κατευθύ- 
νετε το διαστημόπλοιο και µε το αριστερό 
να κλείσετε τις δαγκάνες, ώστε να το µετα- 
φέρετε στο σκάφος του Φποιᾳ[αἰ. Οταν 
φτάσετε στον αστεροειδή, επιλέξτε οποια- 
δήποτε απάντηση στο διάλογο µε τον 
ΞΠΟΓΟΙΒἰ και αυτός θα σας παραλύσει µε το 


ΡΙΧΕΙ ΛΑΙΝΙΑ 
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όπλο του και θα σας πάρει το ναρκωτικό. 
Μόλις συνέλθετε, ξαναμπείτε στο όχημά 
σας και επιλέξτε πορεία προς | ΑΠάίΠᾳ Β8γ 
Βοί 409. Θα το θρείτε λίγο πιο δεξιά και 
πάνω από το κέντρο του χάρτη. Μόλις 
κατεθείτε από το όχηµα, θα θρείτε ένα 
ρομπότ να δουλεύει. Σπρώξτε το και πάρτε 
το καλώδιο που θρίσκεται δίπλα του. Ξανα- 
πηδήξτε στο όχηµα και επιλέξτε πορεία 

| απαΐπα Βαν Βθί 1Η, αριστερά στο χάρτη. 
Μόλις προσεδαφιστείτε, περάστε από την 
πύλη, θγείτε από την οθόνη κάτω δεξιά και 


θα φτάσετε σε µια µεγάλη λεωφόρο. Προ- 
χωρήστε πάλι ανατολικά (δεξιά) και µετά 
θόρεια (στο θάθος του ὁρόμου)). Εκεί θα 
πρέπει να κατευθυνθείτε πάνω δεξιά στην 
αίθουσα µε τις οθόνες και να πλησιάσετε 
τον αυτόματο πωλητή (στην αριστερή 
γωγία της αἴθουσας). Αφού θάλετε την 
ταυτότητα µέσα στο µηχάνηµα, επιλέξτε 


την ΟΒΏΕΒ και θα έχετε υπό την κατοχή 
σας µία συνθετική ουσία παρόμοια µε αυτή 
που ανταλλάξατε προηγουμένως µε το 
γαλαξιακό έµπορο (8γπἰΠείϊο σαν). Τώρα 
πηγαίνετε δυτικά και μπείτε στην αίθουσα 
ψυχαγωγίας, από την πόρτα που θρίσκεται 
στο επάνω αριστερά µέρος της οθόνης 
Χρησιμοποιήστε το ηλεκτρονικό παιχνίδι 


στα δεξιά και παίξτε 9ΡΑΟΕ ΙΝΝΑΡΕΒΗΦΘΙΗ! 
Όταν χάσετε, κάντε αωίί πατώντας το πλή- 
κτρο "α” και µιλήστε στον τύπο που κάθε- 
ται µόνος του. Στο διάλογο µαζί του επι- 
λέξτε τις φράσεις 2. 2, 2 και αγοράστε από 
το µπαρ ένα μπουκάλι άΠ᾽Να/Πί ὈΓαΠάΥ. 
Συνδυάστε το µπράντι µε το 9γηἰηθίίο οβ[νΙί 
και πριν από οποιαδήποτε άλλη κίνηση 
κάντε ΘΑΝΕ στο σηµείο αυτό, διότι υπάρχει 
περίπτωση το πρόγραµµα να “κολλήσει”, µε 


αποτέλεσµα όταν ξαναπροσπαθήσετε να 
μιλήσετε στον τύπο, να σας εμφανίσει ξανά 
τον πρώτο διάλογο και να χάσετε το 
8ΥΠΙΠείίο οαιν/ῖ. 

Αφού "σώσετε”, πλησιάστε πάλι τον τύπο 
και προσφέρετέ του το µπράντι µε το ναρ- 
κωτικό. Σε περίπτωση που συµθεί αυτό που 
προαναφέραμε, "ξαναφορτώστε” το παιχνίδι 


από εκεί όπου το είχατε σώσει και ξαναδο- 
κιµάστε. Αυτός θα πιει (αν όλα πάνε καλά) 
το ποτό και θα ναρκωθεί. Τώρα µπορείτε 
ελεύθερα να του πάρετε το σήµα και να 
φύγετε από το µπαρ. Κατεθείτε τις κυλιό- 
µενες σκάλες και πηγαίνετε νότια. Θα γίνε- 
τε μάρτυρας µιας άγριας επίθεσης κάποιων 
|βί-ρ8οκείς στο θεραπευτή. Πλησιάστε το 
θεραπευτή και επιλέξτε τη φράση 3.0Ο 
Βοπής θα κυνηγήσει τους |θί-ρᾶοκοίς και θα 
ακολουθήσει ένα σχετικά εύκολο α[οβάθ 
µέρος. Μετά την καταδίωξη, θα θρεθείτε 
δίπλα σε έναν τραυματισμµένο |θί-ρ8οΚ6Γ. 
Επιλέξτε τις φράσεις 1, 2, και πάλι 1 και 
θα σας δώσει πίσω το κομμένο χέρι του 
θεραπευτή. Περάστε µέσα από την πύλη 
και συνεχίστε δεξιά. Στη µεγάλη λεωφόρο 
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πηγαίνετε θόρεια (πάνω αριστερά) στο 
τέρμα του δρόμου και στη συνέχεια πάλι 
δεξιά στο χώρο του πάρκιν. Μιλήστε µε το 
θεραπευτή και ακολουθήστε τον. Εδώ θα 
δεχτείτε επίθεση από το θαρόνο Καἰθον και 
τα ρομπότ του. Ο Βοπίςδ θα τρέξει προς το 
ασανσέρ, ενώ τα ρομπότ θα συνεχίσουν να 
τον κυνηγούν. Σταθείτε πάνω στο ασανσέρ 
και αυτό θα αρχίσει να κατεθαίνει. Οταν 
όµως σε λίγο ανεθαίνει πάλι, χρησιµοποιή- 
στε το καλώδιο στο ασανσέρ και κατεθείτε. 
Κατευθυνθείτε ανάµεσα στα δύο κτίρια στα 


δεξιά ανατολικά και τρέξτε στη µέση 
της γέφυρας επάνω από τις σιδηροδρο- 
µικές γραµµές, Πηδήξτε στο τρένο, όταν 
αυτό εμφανιστεί. Στην επόμενη οθόνη 
πρέπει γρήγορα να πηδήξετε πάνω στην 
ταράτσα του σταθµού στα δεξιά σας. 
Πηδήξτε τώρα στην “Ἱ οννεΓ Επί(αΠπος”, 
στο κάτω µέρος της ταράτσας. Πλησιά- 
στε την πόρτα που Βρίσκεται θόρεια και 
δεξιά και χρησιμοποιήστε το ρομπότ στο 
σύστηµα εξαερισμού δίπλα στην πόρτα. 
Αυτό θα ανοίξει την πόρτα για εσάς. Χρησι- 
µοποιήστε την ταυτότητά σας στο τερµατι- 
κό παραγγελιών και επιλέξτε 
ΜΕΚΑΝΤΗΑΙ ΟΒ ΑΑἱ ΑΧΥ ως κατεύθυνση, 
ώστε να πάρετε εισιτήριο. Χρησιμοποιήστε 
την πόρτα στα αριστερά και μπείτε. Χρησι- 
µοποιήστε το εισιτήριο πάνω στο τερματικό 
που θρίσκεται δεξιά. Συνεχίστε ανατολικά, 
χρησιμοποιήστε το πληκτρολόγιο της πόρ- 
τας και µπείτε στο διαστημικό λεωφορείο. 


Τώρα θρίσκεστε στο σαλόνι ενός μεγάλου 
διαστημοπλοίου. Χρησιμοποιήστε το ασαν- 
σέρ (ουσιαστικά, την κονσόλα που θρίσκε- 
ται κοντά στην πόρτα του), δίπλα στο 


οποίο θρίσκεστε, και επιλέξτε τοι ΕΝΕΙ 1. 


Βγαίνοντας θλέπετε δύο τύπους να συζη- 
τούν σχετικά µε κάποιο θεραπευτή που 

έχει επιθιθαστεί στο πλοίο. Μιλήστε τους. 
Επιλέξτε τις φράσεις 3, 1. Πηγαίνετε αρι- 
στερά, χρησιμοποιήστε την κονσόλα πλάι 


στην πόρτα και µπείτε στο δωμάτιο. Παρα- 


κολουθήστε την εκπομπή (ένας τύπος 
που σας δίνει πληροφορίες), χρησιµοποι- 
ήστε το σύστημα επικοινωνίας και επι- 
λέξτε | ΕΝΕΙ 3. Στη συνέχεια επιλέξτε 
ΜΥΒΕΙΙ . Αφού επικοινωνήσετε µαζί του, 
θγείτο από το δωμάτιο, πηγαίνετε ανατο- 
λικά, χρησιμοποιήστε το ασανσέρ και 
επιλέξτε | ΕΝΕΙ 3. Μόλις θγείτε στον 
τρίτο όροφο, πηγαίνετε ανατολικά, 
θόρεια, δύο φορές ανατολικά, πάλι 


ται 


δα, 
« 


ΝΊΑΙΝΙΑ 


θόρεια, δύο φορές ανατολικά και χρησιµο- 
ποιήστε την κονσόλα δίπλα στην πόρτα. 
Αφού μπείτε, απαντήστε στο ΜΥΒΕΙΙ 1, 1, 
1. Βγείτε από το δωμάτιο. Εδώ θα συναντή- 
σετε τη δολοφόνο που έχει σταλεί να σας 
σκοτώσει. Επιλέξτε τις απαντήσεις 1, 2. 
Μετά τη δυνατή έκρηξη στο διαστηµό- 
πλοιο, που θα αναισθητοποιήσει τη ὅολο- 
φόνο, πάρτε την ΚΕΥ ΟΑΗΤ από δίπλα της. 
Αυτό είναι ένα καλό σηµείο για ΘΑΝΕ 
ΑΜΕ, αφού µπορεί να πέσετε θύμα Όωᾳ 


-- 


μάς - 


ο 


η 


3 


σι ἐν ος (8. 


του προγράµµατος (ξρχνά την ΚΕΥ ΟΑΒΗΌ) 
Επιστρέφετε στο ασανσέρ (θυμάστε το 
δρόμο, έτσι;). Από την κονσόλα του ασαν 
σέρ επιλέξτε | ΑΝΟΗ ΒΑΥ. Πλησιάστε το 
γαλάζιο αυτοκίνητο (τρίτο από δεξιά) και 
πηδήξτε µέσα. Παρακολουθείτε το στόλο 
του αυτοκράτορα-θασιλιά. Επιλέξτε 
ΝΑΝΙάΑΤΕ ΟΟΙΒΘΕ από την κεντρική 


οθόνη του αυτοκινήτου, εντοπίστε τον πλα- 


νήτη ΑΝΚΑΗΙ ΟΝ 5 (θρίσκεται πάνω δεξιά 
από τη θέση σας) και δώστε | ΑΥ ΙΝ 


ΟΟὐΗΒΘΕ σε αυτόν. Στη συνέχεια 
ΡΕΘΟΕΝΤ ΤΟ Ρι ΑΝΕΤ, 9ΕΙ ΕΟΙ 

ΩΙ) ΑΏΗΑΝΤ, διαλέξτε το θορειοδυτικό 
τεταρτοσφαίριο και προσεδαφιστείτε 
Πηγαίνετε δυτικά. Τραθήξτε το μεταλλικό 
σωρό στα αριστερά της οθόνης, ώστε να 
δημιουργηθεί µια ίσια μεταλλική µπάρα, την 
οποία παίρνετε. Συνδυάστε τα δύο κομµά 
τια του ίαΓοΏαΠί µεταξύ τους και το αποτέ 
λεσμµα µε την ίσια μεταλλική µπάρα. Επι- 
στρέψτε στο αυτοκίνητο και πηδήξτε µέσα 


Με το γνωστό τρόπο επιλέξτε πορεία στο 
ΜΕΚΑΝΤΗΑΙ ΟΗ ΑΑἱ ΑΧΥ και στη συνέχεια 
εντοπίστε το ΏΑΑΗΙ ΟΒΗ-ΚΟΒΗΝ στο χάρτη 
και κατευθυνθείτε σε αυτό; Επιλέγετε το 
θορειοδυτικό τεταρτοσφαίριο και προσεδα- 


φίζεστε. Πηγαίνετε ανατολικά δύο φορές 
και θρίσκεστε µπροστά σε ένα μνημείο. 
Βάλτε το δία([οΠαΓί:-8ρίΠαΙθ µέσα στην υπο- 
δοχή και θα τηλεμµεταφερθείτε σε ένα 
παράξενο µέρος. Διασχίστε τη γέφυρα 
δεξιά και στην επόµενη οθόνη πάρτε τη 
µικρή πέτρα. Κοιτάξτε στην πλάκα, στο 
αριστερό µέρος της οθόνης. Θα εμφανιστεί 
ένα είδος διαγράµµατος µε 6 πλάκες. Τώρα 
πρέπει να διασχίσετε όλες αυτές τις πλά- 
κες (κάθε πλάκα θα απενεργοποιεί την 
αντίστοιχη ακτίνα | ΑΘΕΒ), τελειώνοντας 
στην τελευταία πλάκα µπροστά από την 
είσοδο του δωματίου όπου Βρίσκεστε. Στε- 
κόµενος πάνω σε αυτή την πλάκα, γρήγορα 


ΡΙΧΕΙ ΝΊΑΙΝΙΑ 


τον. κκ... κ... κ... ......... κ.κ... κκ... κκ... κκ... κ.κ... ....... 


πετάξτε µια πέτρα στο Ρροννεί-Ωεπῃ. Αμέ- 


σως τρέξτε µπροστά, πάρτε το ϱΟΝΝΘΙ-Ω6Πῃ 
και τρέξτε στην έξοδο. Στην επόμενη 
οθόνη πηδήξτε πάνω από την τρύπα που 
έχει πλέον εμφανιστεί από το σπάσιµο της 
γέφυρας και τρέξτε πίσω στον τηλεµεταφο 
ρέα. Προσπαθήστε πάλι, αν σας προλάθουν 
οι δαίμονες 

Αφού τηλεοµεταφερθείτε στον πλανήτη 
ΒΑΑΗΙ ΟΗ-ΚΟΒΗΝ, δίπλα στο μνημείο, 
πηγαίνετε αριστερά δύο φορές και πηδήξτε 
στο όχημά σας. Πρέπει τώρα να µεταφερ- 
θείτο στον ΑΝΚΑΗΙ ΟΝ 5. Οµως, απριδή 
δεν θα έχετε αρκετά καύσιμα, θα πρέπει να 
κατευθυνθείτε σε κάποιον άλλο (π.χ. τη 
διαστημική θάση) και από εκεί δώστε 
πορεία για τον ΑΝΚΑΒΙ ΟΝ 5. Επιλέξτε το 
θορειοδυτικό τεταρτοσφαίριο ὡς σηµείο 
προσεδάφισης. Πηγαίνετε δυτικά και ψάξτε 
να θρείτε το τερματικό πάνω στο γιγάντιο 
διαστημόπλοιο. Βάλτε τη μεταλλική µπάρα 


µέσα του. Χρησιμοποιήστε πρώτα το 
Ροινθ(-(επῃ και έπειτα τον υπολογιστή του 
μανικιού πάνω στο τερματικό. Δώστε τη 
δεύτερη επιλογή. Θα εμφανιστεί µια ακτίνα 
τηλεμεταφοράς. Πηγαίνετε επάνω της και 
θα µεταφερθείτε στο εσωτερικό του γιγά- 
ντιου διαστημοπλοίου, όπου Θα έχετε µια 
συζήτηση µε ένα πλάσμα της φυλής 
Μεκαιίεη. 

Στο διάλογο που θα ακολουθήσει επιλέ- 
γετε τις φράσεις 2, 3, 2. Θα σας δώσει µια 
συσκευή (οἰοβκίπᾳ αθνίος). Πηγαίνετε ανα- 
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τολικά και ξαναπηδήξτε στο αυτοκίνητό 
σας. Ως συνήθως, απομακρυνθείτε από 
τον πλανήτη και επιλέξτε πορεία για 
ΜΕΚΑΝΤΗΑΙ ΟΗΒ ΑΑἱ ΑΧΥ ξανά. Στη δια- 
ὅρομή θα συναντηθείτε µε ένα διαστηµό- 
πλοιο επαναστατών. Σας συλλαμθάνουν 
και στο διάλογο που θα έχετε µε τον 
αρχηγό τους επιλέξτε τις απαντήσεις 2, 
1, 2, Ί. Χρησιμοποιήστε το πληκτρολό- 
γιο του τηλεµεταφορέα, προκειµένου να 
προσεδαφιστείτε στον ΟΟΒΟΡ. Εδώ θα 
συναντήσετε δύο ληστές που θα σας 
πάρουν το όχημα. Επιλέξτε τις φράσεις 2, 
2, 8, για να ξεµπλέξετε γρήγορα µαζί τους, 
Πηγαίνετε Βόρεια. Μιλήστε στον άντρα που 
περιμένει και επιλέξτε τις απαντήσεις 2 και 
1. Θα σας οδηγήσει σε ένα χώρο µε 4 
ρομπότ. Περιµένετε µέχρι να φύγει και στη 
συνέχεια φύγετε από το ίδιο µέρος (δυτι- 
κά). Πηγαίνετε νότια και µιλήστε για λίγο 
µε τους δύο τεράστιους φρουρούς-ρομπότ. 


Επιλέξτε τις φράσεις 2, 1. Επιστρέψτε και 
µιλήστε στο ...καλλωπιστικό ρομπότ µε τις 
φράσεις 1 και 2 (σχετικά µε τα 5οη/ἱπείς). 
Περιµένετε µέχρι να επιστρέψει. Επιλέξτε 
την απάντηση 2 και περιμένετε µέχρι να το 
διαλύσουν. Πηγαίνετε πάλι στο χώρο µε τα 
9οηΙἱηθίς και πάρτε τις μπαταρίες από τα 
απομεινάρια του ρομπότ. Συνδυάστε το 
ΡΟΝΝΘΙ-Ω6ΠΠ µε την οἰοθκίπα αθνίος και το 
αποτέλεσµα µε τις μπαταρίες. Χρησιμοποι- 
ήστε τον υπολογιστή του μανικιού µε το 
ΡΟνΝΘΓ-ΩεΠΠ. Σε αυτό το σηµείο ο Βοηή5 
γίνεται αόρατος. Ο µόνος τρόπος για να 
γνωρίζετε πού θρίσκεται είναι να παρακο- 
λουθείτε συνεχώς τη µικρή παραμόρφωση 
που δημιουργεί στην οθόνη. 

Περάστε γρήγορα ανάµεσα από τους 
φρουρούς και κατευθυνθείτε αριστερά. Εκεί 
θα σας περιμένει ο Β8/ΟΠ, ο οποίος θα 
προσπαθήσει να σας σκοτώσει. Ευτυχώς 
για εσάς, το ρονΜθ(-(8ΠΠ σας προστατεύει 
από τη θολή του και τον ρίχνει στο έδαφος. 
Καταλήγοτο µο την ταυτότητα του Βαίοη 
Κθθἰεν στο ἱηνεπίοηγ σας. Χρησιμοποιήστε 
τον υπολογιστή του μανικιού πάνω στο 
ΡονθΓ-0επῃ, ώστε να ξαναγίνετε αόρατος, 


και επιστρέψτε στο χώρο όπου θρήκατε 
προηγουμένως τα τέσσερα ρομπότ. Μιλή- 
στε σε αυτό που Βρίσκεται πιο δεξιά και 
αφού σας αναγνωρίσει σαν τον ΒαίΟΠ 
Κθείεν, επιλέξτε τις φράσεις 2, 1, 1. Το 
ρομπότ Θα ανοίξει µια τρύπα στον τοίχο, 
ώστε να εισθάλετε στο κτίριο. Αφού µπεί- 
τε, σώστε το παιχνίδι γιατί τα πράγματα 
γίνονται επικίνδυνα. Θα πρέπει να τρέξετε 
πολύ γρήγορα, ακολουθώντας την εξής 
πορεία: δεξιά, πάνω, δεξιά, δεξιά, πάνω, 
δεξιά, κάτω, δεξιά, πάνω, δεξιά. Θα θρεθεί- 
το µπροστά σε ένα γιγάντιο ερπετό. Γρή 
γορα πετάξτε το ΙΏ οΠίρ στο κεφάλι της 
σαύρας και πηδήξτε στην ουρά της, ώστε 
να κρυφτείτε. Μείνετε εντελώς ακίνητοι 


µέχρι να περάσει το ρομπότ και να κατα- 


στραφεί από το ερπετό. Πάρτε από τα απο- 


µεινάρια του τις μπαταρίες και συνδυάστε 
τες µε Το ΡοννθΓ-(6ΠΙ. Χρησιμοποιήστε τον 
υπολογιστή του µανικιού µε το ροννθΓ-Ω6/ῃ, 
ώστε να γίνετε πάλι αόρατος, Ανεθείτε 
πάνω και στην επόµενη οθόνη πηγαίνετε 
δυτικά, ώστε να θρεθείτε σε ένα χώρο 
όπου υπάρχουν τέσσερα ρομπότ της ασφά- 
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λειας. Σπρώξτε το ένα 
που έχει γυρισμένη την 
πλάτη του προς εσάς και 
αυτό θα καταστρέψει τα 
άλλα τρία από δυσλει- 
τουργία. Σε λίγο θα ϐρε- 
θείτε µπροστά στον ΜαΠ 
Βπιίθ. Μιλήστε του µε τις 
φράσεις 2 και 1. Θα σας 
δώσει το οπλισμένο γάντι 
του. Πηγαίνετε δυτικά και 
παρακολουθήστε το λόγο 
του αυτοκράτορα-θασιλιά. Με τις απαντή- 
σεις 1 και 1 “τρώτε” ύπουλα τον ΒαίοΠ 
Κοθἰεν. Ο τελευταίος διάλογος γίνεται µε 
τον αυτοκράτορα-θασιλιά και πρέπει να 
δώσετε τις απαντήσεις 1, 1, 1, 1. Το 
ΡονθΓ-Οεπῃ αντιδρά µε το τεχνητό σώµα 
του αυτοκράτορα και το καταστρέψει. 
Συγχαρητήρια! Και τελικά, δεν ήταν όνει- 
ρο... ἳ 


Οἱ Θργλοι 
Τ9Ν ΑΡΝΕΝΤΙΡΕς! 


Δύο βιβηία µε τις 
ηύσεις των 
δηµοφιβέστερων 
ἀαονεηίωγες, γραμμένα 
ειδικά για τους οπαδούς 
της περιπέτειας. 


ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΤΑ 
ΣΗΜΕΡΑΙ 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ 
ΤΩΡΑ ΣΤΟ 3801761 
ΓΙΑ ΝΑ ΣΑΣ ΤΑ 
ΣΤΕΙΛΟΥΜΙΕ. 
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